Inhalt

BE Einfihrung ... 9
1.1 Warum objektorientiert? ............ ..ttt 9

T 1.2 Erstes ODJEKt: AULO . ... ovt ettt et 11

1.3 MATLAB ... i e 15

1.4 AufbaudesBuches ........... ..ot 18

Pl Programmieren mit MATLAB .................................. 20
2.1 Variablen, Daten, Typen .......... ..., 20

2.2 FunKktionen ...........co.uiiiiiii i e 26

23 Input/Output ......cco i e 29

2.4 Kontrollstrukturen .......... ... i 33

25 Grafik ... e 40

2.6 Handles ...........iiiiiii 42

2.7 FTagen ...ttt e 45

2.8 Aufgaben .. ... e e 46
Objektorientierung .................. e 49
3.1 Objekteund Klassen .............ooiiiiniiiiiiiiiinnieennnnn.. 49

3.2 Datenkapselung . ...... ...ttt 52

3.3 Methoden . ...t e 56

34 VererbUung .. ...ttt e e e 62

3.5 Polymorphie, abstrakte Klassen ............... ... ... o oL 69

3.6 Uberladung von OPeratoren . .. ...........uouininrereeanenenen.n. 73

3.7 Handle-KIasSen . ..........oiiuniiiinneiin it 76

3.8 Ereignisse ........c.iiiiiiii e e 81

3.9 DeStTUKLOr .ottt 83

3.10 Attribute: Constant, Static . . ..............iuuuiniiniiinnnn. 86

3.11 Aufzahlungen (enumeration) .................uuueiinennneennnn. 88

3.12 Pakete, Verzeichnisse, Namensbereiche ........................... 89

3.13 Fehlerbehandlung (Exceptions) .............coiiviii ... 92

I B V=) o O 99

315 Aufgaben ... 100

Bibliografische Informationen
http://d-nb.info/1070705527 digitalisiert durch



http://d-nb.info/1070705527

8 Inhalt
Anwendungen ............. ... 101
4.1 DatenanalySe ... .......uuiiiiii e 101
4.1.1 wvarargs-Mechanismus ........... ..ottt 101
4.1.2 Datentibergabe und Datenausgabe ........................ . 106 .
4.1.3 Methodenmeanund std .............ccoviiiiniiniinennn.n. 109
4.1.4 Integration, GauB-Glocke ........... ... ... .. 111
4.1.5 Excel-Dateienlesen .............ciiiiiininininnennenn. 113
4.1.6 Fragen . .......ooiioinii 118
4.1.7 Aufgaben ......... ... 119
4.2 Verkettete Listen .........ooiuuiiiniiii it 119
421 Listen-Knoten ......... ... iiiiiiiiniiin e, 120
4.2.2 Knoten-Destruktor......... ... ..o i 123
423 Listenaufbauen ........... ... ittt 126
424 Knotenloschen ............ ... iiiiiiiiieiiniennneann. 131
4.25 Listendurchsuchen ......... ... ... i, 133
4.2.6 Frageml . ...ttt ettt e 134
427 Aufgaben ........... i 134
4.3 Grafik-Liste . ...t e 135
4.3.1 GrafikKlasse Shape ............ccoiiiiiiiiiiiniinnnennn. 136
4.3.2 GrafikKText ...ttt i e e 137
4.3.3 Grafik-Linienelemente ................cciiieiiniennneen.. 139
4.3.4 Kopierkonstruktor ........ ... o i i 143
43.5 GrafikKnoten ............ ... i 148
4.3.6 Grafik-Liste .. .....coouunnnni i 150
4.3.7 Fragem ... .cviiiit it e e e 153
4.3.8 Aufgaben ............. . 153
4.4 Arduino-Board ............ . e 154
441 Arduinound MATLAB . ....... .. ittt 154
4.4.2 Serielle Schnittstelle (COM) ........cooiiiiiiiinnnenn.. 156
443 Klasse MYArduino ............c.ooeuuneinineinnennneennn. 159
O -V ) PP 163
445 Aufgaben ...........iiiii e 164
Bl Schlussbemerkungen ...........................ccociiiial. 165
5.1 Vergleich mit anderen Sprachen .............. ... ... ... it 165
52 O0PInMATLAB ...t e e 167
Literatur ... ..o 173



